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BEDINGUNGEN (CONDITIONS)

Erstellen und speichern Sie detaillierte Wetterbedingungen, aktivieren Sie Echtzeit-Wetter, setzen Sie
die Sichtbarkeit auf eine beliebige ILS-Kategorie und bestimmen Sie die Jahreszeit und
Simulationsrate.

Aktuelles Wetter

EDDM 0614047 24005KT 210¥270 9999 CLR 05/M07 Q1029

Location er (EDDM)

Report Date and Time Thu

Surface Wind true. Yind Wing n 210% and 2707 true.
nf Yisibility 0

Clouds

Temperature

QNH

In diesem Bereich wird das aktuelle Wetter als METAR-Code und Ubersetzter Text dargestellt.

Sie kdnnen dabei auswahlen, ob der Ubersetzte Text als FlieBtext oder als strukturierte Tabelle
angezeigt werden soll. Zusatzlich kdnnen Sie festlegen, ob alle Daten oder nur die offiziellen METAR-
Daten dargestellt werden sollen.

£ Hinweis: Der Flugsimulator verwendet das offizielle METAR-Format, fligt jedoch einige
Erweiterungen hinzu. FS-FlightControl kann beides interpretieren, die offiziellen METAR-Daten wie
auch die Flugsimulator-Erweiterungen.

Sie konnen das aktuelle Wetter in den Bereich benutzerdefiniertes Wetter laden oder als Wetter-
Voreinstellung abspeichern.

£ Hinweis: Die Option das aktuelle Wetter in den Bereich benutzerdefiniertes Wetter zu laden (Load
in Custom Weather) steht nur zur Verfigung, wenn Sie die Option Simplified Weather
Control im Modul Einstellungen nicht aktiviert haben.

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Wetter-Szenarien

Weather Themes

Heavy Snows Major Thunderstorm

3 f o
N, T s

Stormy Weather Winter Wonderland

Hier werden alle Wetter-Szenarien, die im Flugsimulator verfiigbar sind, gelistet und kénnen mit nur
einem Klick aktiviert werden.

# Hinweis: Dieser Bereich wird nicht angezeigt, wenn Active Sky als Wetter-Engine im
Einstellungen-Modul festgelegt ist.

Echtzeit-Wetter

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Feal-Time Weather

nd RealTime Yeather to Flight Simulator

Enahled Continious Real-Time '

Continious Real-Time YWeather

Automatec ather Update (whatever is first):

ertain Time:

After Flown Distance: - IhA
Mo YWeather Update Below Altitude Above Ground: ft.

Mext Automated Update:
Eitherin: 101 sec.
Or After: 10 NM

Sie haben in diesem Bereich die Mdglichkeit Echtzeit-Wetter zu aktivieren.

Dabei konnen Sie entweder das aktuelle Echtzeit-Wetter direkt an den Flugsimulator senden oder es
mit der Schaltflache Load Next Station Weather in Custom Weather in den Bereich
benutzerdefiniertes Wetter laden.

1 Hinweis: Sie kdnnen die Quelle flir Echtzeit-Wetter im Einstellungen-Modul andern.

£ Hinweis: Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn Prepar3D, FSX oder FSW als Simulator-Typ
ausgewahlt und Active Sky nicht als Wetter-Engine im Einstellungen-Modul festgelegt ist.

# Hinweis: Echtzeit-Wetter in Prepar3D, FSX oder FSW ist auf vorhandene Bodenwetterstationen
beschrankt, wobei Hohenwinde interpoliert werden.

Standiges Echtzeit-Wetter

wer s first):

After Flown Distance: Ny

Mo Yveather Update Below Altitude Above Ground: i

Mext Automated Update:
Either in: 101 sec.
Or After: 10 NM

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Um das standige Echtzeit-Wetter zu aktivieren, muss lediglich das entsprechende Kontrollkastchen
aktiviert werden. Dann werden automatisch Echtzeit-Wetter-Aktualisierungen fur alle Wetterstationen,
die sich in der Nahe des Fluggerates befinden, gesendet.

Dabei kdnnen Sie festlegen wie haufig Wetter-Aktualisierungen durchgefuhrt werden sollen, indem Sie
ein bestimmtes Zeitintervall oder eine geflogene Entfernung (oder beides) angeben.

Zusatzlichen konnen Sie festlegen, dass automatische Wetter-Aktualisierungen nicht durchgefihrt
werden, wenn sich das Fluggerat unterhalb einer bestimmten Hohe Uber dem Boden befindet. Damit
ist sichergestellt, dass der Pilot bei einem Endanflug nicht gestort wird.

Darunter werden einige Informationen dariber angezeigt, wann die nachste Wetter-Aktualisierung
durchgefuhrt wird.

Echtzeit-Wetter fur X-Plane

Feal-Time Weather for x-Flane

Real-time weather is currently available.

Fefresh Real-Time* ther Mow

Sie haben in diesem Bereich die Mdglichkeit Echtzeit-Wetter zu aktivieren.

Zusatzlich wird Ihnen der aktuelle Verflgbarkeitsstatus des Echtzeit-Wetters angezeigt und Sie haben
die Mdaglichkeit mit der Schaltflache Refresh Real-Time Weather Now das Wetter jederzeit neu
zu laden.

£ Hinweis: Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn X-Plane als Simulator-Typ ausgewahlt ist.

Wetter-Modus fur Active Sky Wetter-Engine

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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waather Mode

ther Mode:

Real-Time Live Weather

Change YWeather Mode

eal-Time Live Weather

ked to Simulator Time

tom Static Mode

1er Mode

In diesem Bereich sehen Sie den aktuellen Active Sky Wetter-Modus und kénnen diesen auch
verandern.

# Hinweis: Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn Active Sky als Wetter-Engine im Einstellungen-
Modul festgelegt ist.

Change Weather Mode

{_) Custom Static Mode

ther Modea

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Wahlen Sie hier den gewlnschten Wetter-Modus und setzen Sie diesem mit der Schaltflache Set
Weather Mode.

Historisch-Dynamischer Wetter-Modus

Time: |5:09 Fhd

Wenn Sie den historisch-dynamischen Wetter-Modus gewahlt haben, kdnnen Sie hier das vergangene
Datum und Uhrzeit festlegen.

Verwenden Sie die entsprechende Schaltflache Select, um den jeweiligen Datum wahlen- oder
Uhrzeit wahlen-Dialog zu 6ffnen.

Wetter-Effekte fur Active Sky Wetter-Engine

Meather Effects for Active Sky Weather Engine
-

Effect Location

Effect Type:
Effect Intensity:

Effect Altitude

() Current Aircraft Altitude

ustom MSL:

In diesem Bereich sehen Sie neue Active Sky Wetter-Effekte erstellen und bestehende bearbeiten.

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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# Hinweis: Dieser Bereich wird nur angezeigt, wenn Active Sky als Wetter-Engine im Einstellungen-
Modul festgelegt ist.

Wetter-Effekt

ther Effect
erneral Effect Location

Unigue Identifier; |Effect] () At Current Aircraft Location

Effect Type:

Effect Intensity,

end Mew Effect to Acti

Location Range: 10,000 |

Hier kdnnen verschiedene Options des Wetter-Effektes verandert werden.

Verwenden Sie die Schaltflache Send New Effect to Active Sky, um einen neuen Wetter-Effekt
zu aktivieren, die Schaltflache Delete Effect, um einen bestehenden wieder zu entfernen, und
Copy Effect, um ein Duplikat des aktuell ausgewahlten Effektes zu erstellen.

1 Hinweis: Ein bereits gesendeter Wetter-Effekt kann nicht mehr verandert werden. Bitte erstellen Sie
einfach ein Duplikat und ldschen Sie den alten.

Allgemein

General

Unigue Identifier:

Effect Type:

Effect Intensity,

Zunachst kénnen Sie den Namen des Wetter-Effektes sowie den Effekt-Typ als

e Thermik (Thermal)
e Abwind (Downdraft)
e Aufwind (Updraft)

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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e Turbulenz (Turbulence)
e Scherwind (Windshear)

hier festlegen

Dann wird die Effektintensitat als vertikale Geschwindigkeit fir die Effekt-Typen Thermik, Abwind und
Aufwind sowie als Intensitat zwischen 1 und 5 flr die Effekt-Typen Turbulenz und Scherwind
festgelegt.

Effekthéhe

Effect Altitude

urrent Aircraft Altitude

ustom kSL:

Altitude Range: ft

Sie kénnen hier auswahlen, ob die aktuelle Flughéhe flir den Effekt verwenden werden soll oder, ob
Sie eine Hohe (MSL) selbst festlegen mochten.

Zusatzlich kann ein Héhenbereich festgelegt werden: Wenn Sie also beispielsweise eine
benutzerdefinierte Hohe von 10.000 ft und einen Hohenbereich von 1.000 ft festlegen, wird der Effekt
zwischen 9.500 und 10.500 ft aktiv sein.

Effektposition

Effect Location

() At Current Aircraft Location

Location Range: 10,000 |

Wahlen Sie hier, ob der Effekt an der aktuellen Position des Fluggerates, relativ zur Fluggerateposition
oder an einer benutzerdefinierten, absoluten Position platziert werden soll.

Zusatzlich kénnen Sie den Positionsbereich bestimmen, der den Radius um die Position festlegt, in

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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dem der Effekt aktiv sein soll.

Relativ zur Fluggerateposition

telative to Aircraft Location

aft Heading

Distance: P A

Wenn der Effekt relativ zur Fluggerateposition platziert werden soll, mussen Sie zunachst auswahlen,
ob er in die aktuelle Flugrichtung oder in eine benutzerdefinierte Richtung platziert werden soll.

Dann mussen Sie noch die Entfernung festlegen, wie weit der Effekt vom Fluggerat entfernt platziert
werden soll.

Absolute Position

Im Falle einer absoluten Position kdnnen Sie den Langen- und Breitengrad der Position, wo der
Wettereffekt platziert werden soll, direkt eingeben.

ILS-Sicht

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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ILS Visibility

CAT Il

CAT | | |C Feference Airport

Flight Flan Departure
Custam

Flight Plan Arrival

Airport: . Munich (EDDM)
Fu

Verwenden Sie diesen Bereich, um eine vordefinierte Sichtbedingung fur eine bestimmte ILS-
Kategorie zu laden.

Folgende Werte sind als Entscheidungshdhe und Landebahnsicht voreingestellt:

Entscheidungshohe|Landebahnsicht
CATI 200 ft (60 m) 1.800 ft (550 m)
CAT I LTS|200 ft (60 m) 1.300 ft (400 m)
CAT Il 100 ft (30 m) 1.000 ft (300 m)
CAT llla |50 ft (15 m) 600 ft (180 m)
CAT lllb (30 ft (10 m) 150 ft (46 m)
CAT lllc [0 ft (0O m) 30 ft (10 m)

£ Hinweis: Sie konnen diese Voreinstellungen im Modul Einstellungen |hren Bedlrfnissen anpassen.

Benutzerdefinierte Sicht

Custorn Yisibility

Zusatzlich konnen Sie auch direkt eine benutzerdefinierte Sicht mittels einer angegebenen
Entscheidungshdhe und Landebahnsicht setzen.

Reference Airport

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Flight Flan Departure

Custom
Flight Flan Arrival
Airpart: - Munich (EDDM)
Furnway: D8R

Die ILS-Sicht muss in Relation zu einem Flughafen und einer Landebahn festgelegt werden, welche Sie
hier angeben kdnnen.

Standardmalig wird die letzte Anflugposition aus dem Modul Position verwendet, aber Sie kdnnen
auch den Abflug- oder Zielflughafen aus der Flugplanung Ubernehmen oder einen manuell festlegen.

1 Hinweis: Ist hier kein Flughafen festgelegt wird die Gelandehdhe unterhalb der aktuellen
Fluggerateposition flr die Berechnungen verwendet was zu falschen Sichtergebnissen fuhren kann.

Benutzerdefiniertes Wetter

Mo Turbulence

Change Clouds

Scattered, Cumulus,
Rain, lcing

Chan ge Clouds

MEL N ft:
1.516

Falls Sie eine komplett benutzerdefinierte Wetter-Situation erstellen mdchten, kénnen Sie dies in
diesem Bereich tun.

£ Hinweis: Diese Version des Bereichs benutzerdefiniertes Wetter wird angezeigt, wenn Enable
Simplified Weather im Modul Einstellungen ausgewahlt ist.

Activate

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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ILS Wisibility "CAT 1" is active.

Activate Custom YWeather

Falls Sie eine andere Wettereinstellung (wie ILS-Sicht oder Echtzeitwetter) aktiv haben, mussen Sie
das benutzerdefiniertes Wetter zunachst aktivieren, bevor Sie es verwenden kénnen.

Ebene in groBer Hohe

High Altitude Layer

Direction ' Mo Turbulence

MSL in fi:

Dieser Bereich erzeugt eine Ebene in GroRer Hohe.

Wenn Sie diese Ebene aktiviert haben kdnnen Sie zunachst das Hohenlevel auswahlen, wo diese
Ebene erzeugt werden soll.

Als nachstes kann der Wind dieser Ebene festgelegt werden, entweder manuell durch Eingabe der
Windrichtung, -geschwindigkeit und Béen oder mittels des Dialogs zur Windberechnung.

Der Dialog zur Windberechnung erlaubt Ihnen auch die Windrichtung und -geschwindigkeit visuell
zu setzen.

Es gibt auch die Méglichkeit die Intensitat der Turbulenzen dieser Ebene sowie die Sicht festzulegen.

Standardmalig wird die Temperatur automatisch basierend auf der ISA_Atmosphare berechnet, aber
die Werte kdonnen hier nach Bedarf angepasst werden, entweder durch Festlegung einer Abweichung
von der ISA_Atmosphare oder direkt durch eine Temperatur.

Sie kdnnen sehen welche Wolken und welchen Niederschlag es aktuell in dieser Ebene gibt. Beide
kann Uber die Schaltflache Change Clouds konfiguriert werden.

Ebene in niedriger Hohe

Mo Turbulence Scattered, Cumulus,
o Rain, Icing

Die Optionen der Ebene in niedriger Hohe sind mit dener der Ebene in groRer Hohe identisch.

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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# Hinweis: Wind- und Temperatur-Werte zwischen den Ebenen werden automatisch interpoliert, um
einen gleichméBigen Ubergang zwischen diesen sicherzustellen.

Bodenebene

Surface Layer

Direction: ' Mo Turbulence Calculate
ML in ft: t
1.5186 Gust: hility: [100.000 |m  Temperature: |53

Die Optionen der Bodenebene sind ebenfalls sehr ahnlich zu den Ebenen daruber.

Zusatzlich kénnen Sie hier ein lokales QNH festlegen und die Winde der héheren Ebenen berechnen
lassen: Dadurch wird ein Standardmodell eines geostrophischen Windes, welcher mit steigender Hohe
in der nordlichen Hemisphare rechts und in der sudlichen links dreht, angewandt.

Auch die Ubernahme derselben ISA-Temperaturabweichung (basierend auf der Geldndehéhe) auf die

hdheren Ebenen ist maglich.

Wind berechnen

F5S-FlightControl: Calculate Wind

Airport: . Munich {(EDDM])

11 kt

Dieser Dialog erlaubt Ihnen die Windrichtung und -geschwindigkeit visuell zu verandern.

Klicken Sie hierzu einfach in die Kompassrose, je nachdem von welcher Seite der Wind kommen soll.
Die Lange des Pfeils legt die Windgeschwindigkeit fest.

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Sie kénnen auch die aktuelle Flugrichtung sowie die Landebahn sehen, wenn ein Flughafen samt
Landebahn ausgewahlt ist.

Wind-Einstellungen

Alternative kdnnen Sie hier die Windrichtung und -geschwindigkeit auch manuell festlegen.

Wind relative zur aktuellen Flugrichtung

Wyind Relative to Current Aircraft Heading
Aircraft Heading: 293°

Aind Component: 1 kt

Dieser Bereich zeigt Ihre aktuelle Flugrichtung und berechnet die dazu relative
Seitenwindkomponente.

Wind relative zur Landebahnrichtung

Airport: Munich (EDDM)

26L
ading: 263
d Component: 11 kit

Zunachst kénnen Sie hier den Flughafen und Landebahn entweder durch Ubernahme des Abflug- oder
Zielflughafens aus der Flugplanung oder durch manuelle Festlegung auswahlen.

Danach wird die Seitenwindkomponente entsprechend berechnet.

Wolken andern

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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FS-FlightControl: Change Clouds

Frecipitation

Cirrus Mone Light Mone

Fewr Stratus Fain hModerate Light

Cumulus Show Sy boderate

Cumulo-

Broken N
nimbus

Cancel

Dieser Dialog macht es einfacher die Wolkenebene zu verandern sowie einen bestimmten
Niederschlag festzulegen.

# Hinweis: Die verfligbaren Optionen hdangen von dem Simulator-Typ sowie der Wetter-Engine ab.

Wolkendichte

F (=TT

Scattered

Eroken

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Zunachst konnen Sie die Wolkendichte der Wolkenebene auswahlen.

Typ

Curnulo-
nirmbus

Als nachste kann der Wolkentyp ausgewahlt ist.

Niederschlag

Frecipitation

Maone Light

Nun kann der Typ des Niederschlags sowie auch dessen Intensitat definiert werden.

Vereisung

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Mone

Light

Sie haben auch die Moglichkeit die Menge an Vereisung in dieser Wolkenebene zu wahlen.

Hohe

Height

Cloud Base:

Zum Schluss kénnen Sie die Hohe der Wolke Uber Grund (unabhangig von der aktuellen Hohe der
Ebene) angeben und eine obere Grenze der Wolke festlegen.

£ Hinweis: Die obere Grenze der Wolke kann lediglich festgelegt werden, wenn Active Sky als Wetter-
Engine verwendet wird.

Benutzerdefiniertes Wetter fur Prepar3D, FSX und FSW

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Send Custom Weather

Falls Sie eine komplett benutzerdefinierte Wetter-Situation erstellen mdchten, kénnen Sie dies in
diesem Bereich tun.

1 Hinweis: Diese Version des Bereichs benutzerdefiniertes Wetter wird angezeigt, wenn Prepar3D,
FSX oder FSW als Simulator-Typ ausgewahlt ist.

Wetter laden und senden

Load from Current Weather Load from METAR String : Send Custom Weather

Sie konnen das aktuelle Wetter oder eine METAR-Zeichenkette in das benutzerdefinierten Wetter
laden.

Auch das Abspeichern des benutzerdefinierten Wetters in eine neue Wetter-Voreinstellung ist
mittels der Schaltflache Save as Preset mdglich.

Um das definierte Wetter an den Flugsimulator zu senden, klicken Sie auf die Schaltflache Send
Custom Weather.

METAR-Zeichenkette laden

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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FS-FlightControl: Load from METAR String

Wenn Sie eine METAR-Zeichenkette als Anfang flr Ihr benutzerdefiniertes Wetter verwenden
mochten, kénnen Sie diese hier eingeben. Dann wird die Wetter-Situation entsprechend der METAR-
Zeichenkette dekodiert und in die jeweiligen Bereiche des benutzerdefinierten Wetters geladen.

Wind-Ebenen

Direction:
[ Entirels

ration from

Turbulence:

YWind Shear:

Sie konnen alle Wind-Ebenen - inklusive des Bodenwindes - in diesem Bereich bestimmen.

Geben Sie dazu zunachst die Richtung ein, aus welcher der Wind kommen soll. Sie haben dabei zwei
zusatzliche Optionen bezuglich der Windrichtung:

Sie kénnen diese als Entirely Variable, also komplett variierend, festlegen oder mit from und to
genau bestimmen, in welchem Bereich sich die Windrichtung verandern soll. Soll der Wind
ausschliellich aus einer festen Richtung kommen, wahlen Sie das Kontrollkastchen Entirely
Variable Direction einfach nicht aus und belassen Sie die Eingabefelder from und to bei .
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Als Nachstes konnen Sie die Geschwindigkeit und optional die Béengeschwindigkeit (belassen Sie es
bei , wenn nicht benétigt) der Wind-Ebene festlegen.

Der Dialog zur Windberechnung erlaubt Ihnen auch die Windrichtung und -geschwindigkeit visuell
zu setzen.

Nun kénnen Sie festlegen, ob die aktuelle Wind-Ebene ein Boden- oder Hohenwind ist. Im Falle eines
Bodenwindes haben Sie zusatzlich die Option eine Tiefe/Hohe des Windes und bei einem Hohenwind
stattdessen die maximale Hohe (MSL) festzulegen.

# Hinweis: Sie kdnnen beliebig viele Wind-Ebenen hinzufligen, jedoch kann nur eine davon ein
Bodenwind sein.

Darunter konnen Sie noch Turbulenzen fir die Wind-Ebene als

e Keine (None)

Leicht (Light)
Gemaligt (Moderate)
Stark (Heavy)

Heftig (Severe)

und Scherwinde als

GleichmaRig (keine) (Gradual (none))
Gemaligt (Moderate)

Heftig (Steep)

Plétzlich (Instantaneous)

festlegen.

Wolken-Ebenen

Cloud Type:
Top of Cloud:

Turbulence:

Type of Precipitation:

Frecipit
Frecipitat. Base Height:

lcing Rate:

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Hier kénnen Sie alle Wolken-Ebenen der benutzerdefinierten Wetter-Situation festlegen.
Geben Sie zunachst eine Basishohe (MSL) der Wolken-Ebene ein.
Dann konnen Sie verschiedene, zusatzliche Parameter wie die Wolkendichte als

e Wenige Wolken (Few Clouds)
e Verstreute Wolken (Scattered Clouds)
Aufgerissene Bewdlkung (Broken Clouds)
Bedeckt (Overcast)
1/8 Bedeckung (1/8 Coverage
2/8 Bedeckung (2/8 Coverage
3/8 Bedeckung (3/8 Coverage
4/8 Bedeckung (4/8 Coverage
5/8 Bedeckung (5/8 Coverage

(

(

(

6/8 Bedeckung (6/8 Coverage
7/8 Bedeckung (7/8 Coverage
8/8 Bedeckung (8/8 Coverage

~_— ~— — ~— ~— ~— ~— ~—

den Wolkentyp als

Zirrus (Cirrus)

Stratus

Kumulus (Cumulus)
Kumulo-nimbus (Cumulo-nimbus)

das obere Wolkenende als

e Flach (Flat)
¢ Rund (Round)
e Amboss (Anvil)

die Turbulenzen in der Wolken-Ebene als

» Keine (None)

e Leicht (Light)

e GemaRigt (Moderate)
e Stark (Heavy)

e Heftig (Severe)

der Niederschlag als

e Keiner (None)

Regen (Rain)

Eisregen (Freezing Rain)
Hagel (Hail)

Schnee (Snow)

die Niederschlagsstarke als

e Sehr leicht (Very Light)
e Leicht (Light)
e GemaRigt (Moderate)
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e Stark (Heavy)
e Dicht (Dense)

die Basishdhe des Niederschlages sowie die Eisbildungsrate als

e Keine (None)

e Spuren (Trace)

e Leicht (Light)

e GemaRBigt (Moderate)
¢ Heftig (Severe)

festlegen.

Sichtverhaltnis-Ebenen

In diesem Bereich kdonnen die Sichtverhaltnis-Ebenen der benutzerdefinierten Wetter-Situation
festgelegt werden.

Geben Sie zunachst die Basis- und die maximale (oberste) Hohe (MSL) der Sichtverhaltnis-Ebene ein.
Daraufhin kénnen Sie die Sichtverhaltnisse der Ebene selbst festlegen.

Zum Schluss kdnnen Sie noch entscheiden, in welche Richtung das Sichtverhaltnis wirksam sein soll:

Alle (A11)

Nord-West (North-West)
Nord (North)

Nord-Ost (North-East)

Ost (East)

e SUd-Ost (South-East)

e SUd (South)

e SUd-West (South-West)
o West (West)

# Hinweis: Um das Sichtverhaltnis in mehr als eine Richtung festzulegen, aber nicht fir alle, erstellen
Sie einfach eine weitere Sichtverhaltnis-Ebene mit derselben Basis- und maximalen Hohe.
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Temperatur-Ebenen

TR - BN

Temperature

Temperature:

E:I By F:' o | nt:

Auch bestimmte Temperatur-Ebenen kdnnen fur Ihre benutzerdefinierte Wetter-Situation festgelegt
werden.

Geben Sie zunachst eine maximale Hohe (MSL) ein, bis zu der die Ebene gultig sein soll.

Dann kdnnen Sie die Temperatur und den Taupunkt der Temperatur-Ebene festlegen.

Luftdruck

Atmospheric Pressure

Fressure: hFPa

Hier kdnnen Sie den Luftdruck fur Ihre benutzerdefinierte Wetter-Situation festlegen.

Benutzerdefiniertes Wetter fur X-Plane
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Send Custom Weather

Dir

Sy
Altitude:
Turbuler

Thermals Gust Dir

Altituce:

Falls Sie eine komplett benutzerdefinierte Wetter-Situation erstellen mdchten, kénnen Sie dies in
diesem Bereich tun.

Sie kdnnen auch von hier Wetter laden und senden.

£ Hinweis: Diese Version des Bereichs benutzerdefiniertes Wetter wird angezeigt, wenn X-Plane als
Simulator-Typ ausgewahlt ist.

Atmospharische Bedingungen

Atmospheric Conditions

bility:

Hier kdnnen Sie die Sicht gefolgt von der Niederschlags- und Gewitterintensitat als Prozentwert
festlegen.

Zusatzlich kann die Temperatur, der Taupunkt sowie der Luftdruck vorgegeben werden.

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Thermiken

Thermals

Altitude:

Climb Rate:

In diesem Bereich kénnen sie Thermik-Effekte festlegen.
Geben Sie dazu zunachst die Hohe ein, in welcher der Thermik-Effekt auftreten soll.

Danach kdnnen Sie die Abdeckung als Prozentwert sowie die Auftriebsrate festlegen.

Wind-Ebenen

2000 f

Wind Laner

Altitude:

Turbulence: EI (0-10
Sust Direct. Change: ’

Sie konnen alle Wind-Ebenen in diesem Bereich bestimmen.
Geben Sie dazu zunachst die Richtung, Héhe und Geschwindigkeit der Wind-Ebene ein.

Der Dialog zur Windberechnung erlaubt lhnen auch die Windrichtung und -geschwindigkeit visuell
zu setzen.

Danach kénnen Sie die Intensitat von Turbulenzen zwischen und 10 wahlen.

Zuletzt kann noch die Richtungsanderung und der Geschwindigkeitsanstieg von Windbden festgelegt
werden.
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Gewasser

Bodies of Water

Wawve Height: i

Vawe Direction:

In diesem Bereich kann die H6he und Richtung von Wasserwellen bestimmt werden.

Wolken-Ebenen

4,500 - 6,600
Cloud Layer
Cloud Type:
Base Altitude:

Taop Altitude:

Hier kénnen Sie alle Wolken-Ebenen der benutzerdefinierten Wetter-Situation festlegen.

Wahlen Sie dazu zunachst den Wolkentyp als

e Zirrus (Cirrus)

e Wenige Kumulus (Few Cumulus)

e Verstreute Kumulus (Scattered Cumulus)
e Aufgerissene Kumulus (Broken Cumulus)
e Bedeckte Kumulus (Overcast Cumulus)

¢ Stratus

Danach kdénnen Sie eine Basis- und Maximalhdhe (MSL) der Wolken-Ebene eingeben.

Runway Conditions

Fumway Conditions

Hier kénnen Sie die Landebahnbedingungen festlegen aus:

e Trocken (Dry)

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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e Feucht (Damp)
e Nass (Wet)

Wenn Sie Damp oder Wet gewahlt haben, kénnen Sie zusatzlich noch festlegen, ob die
Landebahnoberflache uneinheitlich sein soll.

Benutzerdefiniertes Wetter fur Active Sky Wetter-
Engine

Yeather Engine

Load from METAR S ? Send Custom Weather

3.000

Falls Sie eine komplett benutzerdefinierte Wetter-Situation erstellen mdchten, kénnen Sie dies in
diesem Bereich tun.

Sie kdnnen auch von hier Wetter laden und senden.

£ Hinweis: Diese Version des Bereichs benutzerdefiniertes Wetter wird nur angezeigt, wenn Active
Sky als Wetter-Engine im Einstellungen-Modul festgelegt ist.

Bodenwind
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Surface Wind

In diesem Bereich kann der Bodenwind festgelegt werden.

Geben Sie dazu zunachst die Richtung zusammen mit einer Streuung ein, aus welcher der Wind
kommen soll ein.

Als Nachstes konnen Sie die Geschwindigkeit und optional die Béengeschwindigkeit (belassen Sie es
bei , wenn nicht benétigt) des Windes festlegen.

Auch die Temperatur und der Taupunkt am Boden kann hier festgelegt werden.
Darunter kdnnen Sie noch Turbulenzen fur den Bodenwind als

e Keine (None)

e Leicht (Light)

e GemaRigt (Moderate)

e Stark (Heavy)
¢ Heftig (Severe)

festlegen.
Bodensicht

Surface YWisihility

Base Altitude: Dﬁ

In diesem Bereich kdnnen die Sichtverhaltnis am Boder der benutzerdefinierten Wetter-Situation
festgelegt werden.

Geben Sie zunachst die Basis- und die maximale (oberste) Hohe (MSL) der Sichtverhaltnis-Ebene ein.

Daraufhin kénnen Sie die Sichtverhaltnisse selbst festlegen.
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Hohenwind-Ebenen

Temperature: *F
Turbulence: -

Sie konnen alle Hohenwind-Ebenen in diesem Bereich bestimmen.
Geben Sie dazu zunachst die Richtung und Geschwindigkeit der Wind-Ebene ein.

Der Dialog zur Windberechnung erlaubt lhnen auch die Windrichtung und -geschwindigkeit visuell
Zu setzen.

Als Nachstes kdnnen Sie die Temperatur und darunter noch die Turbulenzen fur die Wind-Ebene als

e Keine (None)

e Leicht (Light)

e GemaRigt (Moderate)
e Stark (Heavy)

¢ Heftig (Severe)

festlegen.

£ Hinweis: Die Hohen der einzelnen Wind-Ebenen kdnnen bei Active Sky nicht verandert werden.

Wolken-Ebenen
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Cloud Layer
Base Altitude;
Taop Altitude:

Turbulence:
T FII—'IIT Fre ||F||T—|T|||r|

Hier kénnen Sie alle Wolken-Ebenen der benutzerdefinierten Wetter-Situation festlegen.

Geben Sie zunachst eine Basis- und Maximalhohe (MSL) der Wolken-Ebene ein.
Dann konnen Sie verschiedene, zusatzliche Parameter wie die Wolkendichte als

e 1/8 Bedeckung (1/8 Coverage)
2/8 Bedeckung (2/8 Coverage)
3/8 Bedeckung (3/8 Coverage)
4/8 Bedeckung (4/8 Coverage)
5/8 Bedeckung (5/8 Coverage)
( )
( )
( )

6/8 Bedeckung (6/8 Coverage
7/8 Bedeckung (7/8 Coverage
8/8 Bedeckung (8/8 Coverage

den Wolkentyp als

e Zirrus (Cirrus)

e Stratus

e Kumulus (Cumulus)

e Kumulo-nimbus (Cumulo-nimbus)

die Turbulenzen in der Wolken-Ebene als

e Keine (None)

Leicht (Light)
GemaRigt (Moderate)
Stark (Heavy)

Heftig (Severe)

der Niederschlag als

» Keiner (None)
e Regen (Rain)
e Eisregen (Freezing Rain)
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e Hagel (Hail)
e Schnee (Snow)

die Niederschlagsstarke als

e Sehrleicht (Very Light)
e Leicht (Light)

e GemaRigt (Moderate)

e Stark (Heavy)

 Dicht (Dense)

sowie die Eisbildungsrate als

e Keine (None)

Spuren (Trace)
Leicht (Light)
Gemaligt (Moderate)
Heftig (Severe)

festlegen.

Luftdruck

Hier kénnen Sie den Luftdruck fir Ihre benutzerdefinierte Wetter-Situation festlegen.

Wetter-Voreinstellungen

YWaather Presets

3 Cloud Clouds Clouds
ayers FLO50 FL100

|
Lay

Clouds High
FL200 Clouds
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Alle abgespeicherten Wetter-Voreinstellungen werden hier angezeigt. Es gibt keine maximale Anzahl
an Wetter-Voreinstellungen, die Sie erstellen kdnnen.

Pop-Up Menu

Nachdem Sie auf eine Wetter-Voreinstellung rechts geklickt (langer , Touch”) haben, wird dieses Pop-
Up-Menl angezeigt, welches Ihnen ermdglicht eine bestehende Flugsituation umzubenennen, wieder
zu l6schen oder zu bearbeiten.

Wetter-Voreinstellung umbenennen

F5S-FlightControl: Rename VWeather Preset

Hier kdnnen Sie einer bestehenden Wetter-Voreinstellung einen neuen Namen zuweisen.

Jahreszeit und Uhrzeit
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on and Time of Day

Spritg D ay Spring Dusk Spring Might Wh Surmme Surnmer Might

Fall Dusk Fall Might Winter Diusk. wiinter Might

hronized Jat Time:

Simulator Date and Time to PC Time : tom Date and Time

In diesem Bereich kdnnen Sie schnell und einfach die aktuelle Jahreszeit festlegen.

Klicken Sie dazu einfach auf eine der voreingestellten Jahreszeit-Schaltflachen.

Datum und Uhrzeit synchronisieren

chronize Date and Time

PC

Es gibt dartber hinaus auch die Méglichkeit das Datum und die Uhrzeit des Simulators mit der des
Computers zu synchronisieren, optional mit einem bestimmten Zeitversatz.

Sie kdnnen entweder eine einmalige Synchronisation manual machen oder es automatisch
synchronisiert halten.

Benutzerdefiniertes Datum und Uhrzeit

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Custom Date and Time

Zusatzlich kénnen Sie in diesem Bereich auch ein vollstandig benutzerdefiniertes Datum und Uhrzeit
setzen.

Verwenden Sie die entsprechende Schaltflache Select, um den jeweiligen Datum wahlen- oder
Uhrzeit wahlen-Dialog zu 6ffnen.

Simulationsrate

Simulation Rate

Curremnt:
1

Neben einem sehr detaillierten Wetter-Konfigurationssystem bietet dieses Modul auch einen sehr
einfachen Weg die aktuelle Simulationsrate des Simulators anzupassen.

Nur flr X-Plane wird zusatzlich die tatsachlich Simulationsrate neben der aktuell angeforderten
angezeigt. Fur Prepar3D, FSX und FSW sind diese beiden immer identisch.

Gerausch

Sound

kALite

Es ist moglich die Simulator-Gerausche hier stummzuschalten und auch wieder zu aktivieren.

Allgemeine Info

General Info

Frames Rate: B2.19 framesfsec.

simulator Time: 37282018 5:04:20 PM +02:00

Zusatzlich haben Sie im unteren rechten Bereich des Bildschirms die aktuelle Frame-Rate und
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Simulator-Uhrzeit immer im Blick.

FS-FlightControl Handbuch:
https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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