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NETZWERK

Steuern Sie Ihre Netzwerk-Computer mit genauen Aktionen, die bei jedem Computer-Start ausgefihrt
werden und erstellen Sie eine Flugstatus-Webseite zur Web-Ansicht.

Kontrolle der Netzwerk-Computer

Dieser Bereich bietet Ihnen eine einfache Mdéglichkeit verschiedene Start-Aktionen fur alle Netzwerk-
Rechner, die fur lhre Flugsimulator-Umgebung bendtigt werden, festzulegen.

Daruber hinaus ist eine Vollbild-Warteanzeige enthalten, die auf allen Ihren Netzwerk-Client-
Computern angezeigt wird bis Ihr Flugsimulator vollstandig einsatzbereit ist.

Build Client

Erstellen Sie dazu zunachst Ihren Netzwerk-Client indem Sie auf die Schaltflache Build Client am
rechten Rand des Bildschirm klicken und starten Sie diesen Client auf allen Ihren Netzwerk-
Computern, die Sie mit FS-FlightControl steuern mochten.

£ Hinweis: Sie konnen bestimmte Parameter Ihres Netzwerk-Client im Modul Einstellung
konfigurieren.

Add New

Computer

Danach flgen Sie alle Ihre Netzwerk-Computer durch Klick auf die Schaltflache Add New Computer
hinzu.

Netzwerk-Client-Software
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B FS-FlightControl: Client .

Metwork Port: 2047
Metwark [F; 192.168.16.21

Last Connection to Server: 1 second ago

The connection with the main F5-FlightControl program is done by using the
port above. To change this port or customize the waiting screen, please
re-build this client executable from the main program.

All actions that should be performed on program start can also be defined and
changed from the main FS-FlightControl program.

Disable Frogram Start With Windows

If the program is automatically started with Windows it will be started minimized
to the system tray. To open this window, just double-click on its icon on the
right side of vour task bar.

bore Info and Support. www.fs-flightcontrol.com

Dieser Netzwerk-Client muss auf jeden lhrer Netzwerk-Computer, der mit FS-FlightControl gesteuert
werden soll, kopiert und dort ausgefuhrt werden.

Vollbild-Warteanzeige
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Starting Flight Simulatoy... 3 secohds remaining.

Damit sichergestellt ist, dass Ihre Piloten nichts von den Hintergrundoperationen, die nétig sind, um
Ihren Flugsimulator zu starten, sehen, wird diese Vollbild-Warteanzeige auf allen angeschlossenen
Monitoren des Computers (auch Instrumenten-Monitore) angezeigt bis samtliche Aktionen
abgeschlossen und Ihr Simulator vollstandig einsatzbereit ist.

Dabei kénnen Sie diese Warteanzeige im Modul Einstellung vollstandig lhren Bedlrfnissen anpassen
und das Hintergrundbild, Logo und sogar den Text (beispielsweise um diesen in lhre Sprache zu
Ubersetzen) verandern.

# Hinweis: Zwar konnen Sie die Warteanzeige mit samtlichen Lizenzen verwenden, jedoch ist eine

benutzerdefinierte Anpassung nur mit der kommerziellen Lizenz maglich.

Information

Metwork Port: 2047
Metwork [F; 192 168.16.21

Last Connection to Server: 1 second ago

Im oberen Bereich des Clients sehen Sie einige nutzliche Informationen.

Zunachst sehen Sie den Netzwerk-Port, der zur Kommunikation mit dem FS-FlightControl-Programm
verwendet wird.

# Hinweis: Dieser Port kann im Module einstellungen verandert werden. Bitte beachten Sie jedoch,
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dass der Client nach einer Port-Anderung neu erstellt (und auch erneut auf lhrem Netzwerk-Computer
kopiert) werden muss.

Neben dem Verbindungs-Port wird auch die IP-Adresse des Client-Computers angezeigt. Bitte geben
Sie diese IP-Adresse im Netzwerk-Dialog von FS-FlightControl ein, wenn Sie diesen Computer dort als
neuen Computer hinzufagen.

# Hinweis: Es kann vorkommen, dass hier mehr als eine IP-Adresse angezeigt wird. Dann ist in
diesem Computer mehr als eine Netzwerkschnittstelle aktiv. Falls Sie nicht wissen, welche die richtige
ist, kdnnen Sie es einfach ausprobieren.

Darunter sehen Sie die Zeit der letzten Verbindung zum Server.

Autostart-Option

Disable Frogram Start ‘With YWindows

Sie haben die Moglichkeit diesen Netzwerk-Client direkt mit Windows zu starten, was sehr empfohlen
wird, da nur mit dieser Einstellung die Vollbild-Warteanzeige dargestellt werden kann.

Auswahl des Netzwerk-Computers

Panels 2

Auf der linken Seite werden alle konfigurierten Netzwerk-Computer angezeigt und kénnen ausgewahlt
werden.

Wenn es ein Problem bei der Verbindung zu einem lhrer Netzwerk-Computer gibt, wird dieser
Computer rot umrahmt. Solange alles in Ordnung ist, bleibt die Umrahmung grun. Auf diese Weise
haben Sie schnell einen Uberblick tiber den Status all Ihrer Netzwerk-Computer, die in lhrer
Flugsimulator-Umgebung verwendet werden.

Computer-Konfiguration
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Computer Configuration

Computer Mame:

abled

Search for Program by

Far jeden Ihrer Computer konnen Sie zunachst einen Namen vergeben, der auf der Schaltflache fur
diesen Computer angezeigt wird.

Danach geben Sie die IP-Adresse, mit welcher der Computer im Netzwerk erreicht werden kann, ein.
Diese IP-Adresse wird in der Client-Software, die Sie auf Ihre Netzwerk-Computer gestartet haben,
angezeigt.

Das Gleiche gilt fur das darauffolgende Feld Port: Bitte geben Sie hier den Netzwerk-Port ein, der
ebenfalls in der Client-Software angezeigt wird.

Wir empfehlen das Kontrollkastchen ,Enabled” erst zu aktivieren, wenn Sie mit der Konfiguration des
Computers vollstandig fertig sind - inklusiv der Zuweisung von Aktionen. Dies stellt sicher, dass Sie
mit allem fertig sind bevor der Netzwerk-Computer damit beginnt Ihre Aktionen abzuarbeiten. Mit
diesem Kontrollkastchen kénnen Sie den Netzwerk-Computer jederzeit aktivieren und deaktivieren.

Wenn Sie den Computer wieder entfernen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Delete
Computer.

Darunter finden Sie zwei Informationstexte, die den letzten Status (Last Status) sowie letzte
Verbindungszeit (Last Connect) zu Ihrem Netzwerkcomputer anzeigen.
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19.08.2025 19:50 6/14

£ Hinweis: Der Text bei Last Status wird rot angezeigt, wenn es keine Verbindung zu Ihrem
Netzwerk-Computer gibt und grin, wenn es aktuell keine Verbindungsprobleme gibt.

Netzwerk-Aktionen

Sie konnen eine beliebige Anzahl an automatisch startenden Aktionen lhrem Netzwerk-Computer
hinzuflgen.

Neben der Ausfuhrung der Aktionen ein nach der anderen beim Start des Netzwerk-Computers, um
die Flugsimulator-Umgebung vorzubereiten - was der Hauptzweck dieses Moduls ist -, kdnnen Sie
auch einzelne Aktionen manuell zu jeder Zeit ausfuhren, um beispielsweise eine bestimmte
Anwendung auf dem Computer neu zu starten. Damit kann dieses Modul als sehr flexible Remote-
Steuerungslésung eingesetzt werden.

Es gibt vier Typen von Aktionen, die verwendet werden kénnen. Diese werden im Folgenden detailliert
erklart.

Gemeinsame Aktionseinstellungen

Enahbled

Rechts oben eines jeden Aktionsbereichs konnen Sie die Aktion fur die Ausfuhrung beim Start des
Netzwerk-Computers aktivieren oder deaktivieren.

£1 Hinweis: Sie kdnnen eine deaktivierte Aktion dennoch weiterhin manuell ausfiihren. Sie wird
lediglich nicht als automatische Aktion beim Computerstart einbezogen.

Wait Before Action; EI 1=1n

Zusatzlich konnen Sie fur samtliche Aktionen eine Wartezeit in Sekunden nach der letzten Aktion
festlegen bevor die Ausfihrung der Aktion beim Computerstart beginnen soll, zum Beispiel:

Die erste Aktion hat eine Wartezeit von 10 Sekunden und die zweite Aktion eine Wartezeit von 20
Sekunden. Dann wird die erste Aktion 10 Sekunden nach dem Computerstart begonnen und die
zweite Aktion 30 Sekunden nach dem Computerstart.

Aktion Programm starten

Action 1 - Type: Start Program Enabled
Path to Executabkle File on Client: [ChPren:

Command Line Parameter:

start Option:

Wait Before Action: EI SEC.
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Diese Aktion startet ein Programm auf Ihrem Netzwerk-Computer.

Geben Sie hierzu bitte zunachst den Pfad zu der Programmdatei, die auf dem entfernten Computer
ausgefuhrt werden soll, ein.

£% Hinweis: Dieser Pfad muss der exakte Pfad auf Ihnrem Netzwerk-Rechner sein und endet
normalerweise mit ,.exe", aber es kann auch ,.bat” sein, wenn Sie eine Batch-Datei ausfiihren
mochten.

Nun kdnnen Sie optionale Kommandozeilen-Parameter flir den Programmestart angeben. Lassen Sie
das Feld leer, wenn keine bendtigt werden.

Zum Schluss kdnnen Sie noch festlegen, ob das Programm normal, minimiert oder maximiert
gestartet werden soll.

1 Hinweis: Nicht alle Programme unterstiitzen alle drei Modi. Daher ist es mdglich, dass ein zu
startendes Programm diese Einstellung einfach ignoriert.

Action Programm beenden

Action 1 - Type: Terminate Program Enakled

ch for Program by

Wait Before Action: EI SEC.

Verwenden Sie diese Aktion um ein laufendes Programm auf lhrem Netzwerk-Computer zu beenden.

Um das richtige Programm zu finden, entscheiden Sie zunachst, ob danach bezogen auf den
Fenstertitel oder den Prozessnamen gesucht werden soll, und geben Sie den Suchtext in das
entsprechende Feld ein.

£ Hinweis: Die Fenstertitelsuche kann auch nur einen Teil des gesamten Fenstertitels umfassen,
jedoch der Prozessname muss exakt dem vollstandigen Namen des Prozesses, der gefunden werden
soll, entsprechen. Beide Eingaben sind unabhangig von GroR- und Kleinschreibung.

Aktion Programm fokussieren

Action 1 - Type: Focus Program Enabled
FrepariD

() Pro
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Wenn Sie den Fokus auf ein bestimmtes Programm setzen mdchten (um es nach vorne zu bringen),
dann ist dies der richtige Aktionstyp.

Um das richtige Programm zu finden, entscheiden Sie zunachst, ob danach bezogen auf den
Fenstertitel oder den Prozessnamen gesucht werden soll und Sie den Suchtext in das entsprechende
Feld ein.

£ Hinweis: Die Fenstertitelsuche kann auch nur einen Teil des gesamten Fenstertitels umfassen,
jedoch der Prozessname muss exakt dem vollstandigen Namen des Prozesses, der gefunden werden
soll, entsprechen. Beide Eingaben sind unabhangig von Grol3- und Kleinschreibung.

Zusatzlich kénnen Sie beliebige Tastenbefehle an das Programm senden, nachdem es den Fokus
erhalten hat. Eine genaue Beschreibung der Syntax flr das Senden von Tastaturbefehlen finden Sie in
diesem Anhang.

Aktion Neustart oder Herunterfahren

Action 1 - Type: Restart or Shutdown Enakled

® Restart Computer () Shutdown Cormputer () Hibernate Computer () Sleep Computer

Wait Before Action: EI SEC.

Mit dieser Aktion kdnnen Sie den Netzwerk-Computer neu starten, herunterfahren sowie in den
Ruhezustand oder Energiesparmodus setzen. Wahlen Sie dazu einfach die gewunschte Option aus.

£ Hinweis: Nicht alle Computer sind fiir den Ruhezustand oder Energiesparmodus konfiguriert. Daher
ist es moglich, dass diese beiden Modi nicht auf allen Computern funktionieren.

Schnellaktions-Schaltflachen

Restart All

Shutdown
All

Hibernate
All

Sleep All

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Auf der rechten Seite des Bildschirms finden Sie diese Schnellaktions-Schaltflachen um alle
verbundenen Computer neu zu starten, herunter zu fahren und in den Ruhezustand oder
Energiesparmodus zu versetzen.

Auf diese Weise konnen Sie lhre gesamte Flugsimulator-Umgebung mit nur einem Klick herunter
fahren oder neu starten.

Status-Seite fur Webanzeige

Status Page far Web Display

Enakle Status Page for YWeb Disp

Configuration (mare options in Settings madule)
Call Sign: |BHHRD Force Aircraft Mame:

HTML Template:

5-FlightControl<ititle >

is"></script>

Wenn Sie lhre aktuellen Fluginformationen mit anderen teilen mochten, konnen Sie die Status-Seite
fur Webanzeige aktivieren.

Dies kann beispielsweise auch daflr genutzt werden, um den aktuellen Flugstatus auf einem
offentlichen Bildschirm auBerhalb des Flugsimulators oder auf einer Internetseite anzuzeigen.

£ Hinweis: Im Modul Einstellungen kdnnen Sie festlegen, wie und wo die generierte Webseite
ausgegeben werden soll: Dies kann direkt als Webserver sein, abgelegt auf lhrer lokalen Festplatte
oder hochgeladen auf einen bestimmten FTP-Server
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Um die Status-Seite fur Webanzeige zu aktivieren oder wieder zu deaktivieren, klicken Sie einfach auf
die entsprechende Schaltflache, nachdem Sie auf die Schaltflache , Status Page Web” am rechten
Rand des Bildschirmes geklickt haben.

Konfiguration

Nachdem die Status-Seite fur Webanzeige aktiviert wurde, kdnnen Sie festlegen wie diese aussehen
soll.

Definition der Variablen

Zunachst konnen Sie einige Variablen festlegen, die spater als Platzhalter in der HTML-Vorlage der
Webseite verwendet werden kénnen. Beginnen Sie mit der Eingabe eines Abflug- und
Ankunftsflughafen sowie lhres Rufzeichens.

Standardmalig zeigt das System den Namen des Fluggerates an, so wie es vom Flugsimulator
zuruckgegeben wird. Nachdem das jedoch nicht immer besonders ,hibsch” aussieht, haben Sie hier
die Mdaglichkeit es mit einem bestimmten, fixen Namen zu Uberschreiben.

HTML-Vorlage

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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HThIL Template:
<IDOCTYPE html»
<html>
<head>
a-FlightControl</ftitle>

Js"»<feoripty

Nun kdnnen Sie eine benutzerdefinierte HTML-Vorlage erstellen, die zur Generierung der Status-Seite
verwendet werden soll.

Die maoglichen Platzhalter in der HTML-Vorlage werden in diesem Anhang naher erlautert.

Es gibt eine Standard-HTML-Vorlage, die zeigt, wie diese Platzhalter verwendet werden kdnnen, und
sogar, wie Sie die aktuelle Position Ihres Fluggerates auf Google Maps zeigen kdnnen. Eine Status-
Seite generiert auf Basis der Standardvorlage sieht dann so aus:
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Flight: D-IHRD
Ajrcraft: Beech Baron 58

Current State: I Flight
Femaining Distance: 343.0 NM
ETA: 8:36:34 PM (based on current speed)
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Basierend darauf kdnnen Sie diese auf Ihre Bedurfnisse anpassen.

Ein Klick auf die Schaltflache Show Preview offnet ein Status-Seitenbeispiel in Ihrem Standard-
Browser.

Anhang: Syntax fur das Senden von Tastaturbefehlen

Jede Taste wird durch mindestens ein Zeichen reprasentiert. Ein einzelnes Zeichen auf der Tastatur
kann mit dem Zeichen selbst angegeben werden. Beispielsweise flr den Buchstaben A, geben Sie
einfach A ein. Sie geben mehrere Zeichen an, indem Sie die Zeichen aneinanderhangen. ABC
reprasentiert zum Beispiel die Buchstaben A, B und C.

Das Pluszeichen +, das Zirkumflex-Zeichen ™, Prozentzeichen %, die Tilde ~ und die Klammern haben
eine spezielle Bedeutung. Sie mussen jedes dieser Zeichen in geschweifte Klammern einschlieBen {},
um es verwenden zu konnen. Fur das Pluszeichen geben Sie beispielsweise {+} an. Fur geschweifte
Klammern verwenden Sie {{} und {}}. Eckige Klammern haben zwar keine besondere Bedeutung,
mussen jedoch auch in geschweifte Klammern eingeschlossen werden, also {[} und {]1}.

Far Zeichen, die beim Drucken einer Taste nicht angezeigt werden - beispielsweise die Taste ENTER
oder TAB - und fUr bestimmte Aktionstasten kdnnen Sie die folgenden Codes verwenden:

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Taste Code

ZURUCK {BACKSPACE}, {BS} oder {BKSP}
PAUSE {BREAK}

FESTSTELL {CAPSLOCK}

CURSOR RUNTER {DOWN}

CURSOR HOCH {UP}

CURSOR LINKS {LEFT}

CURSOR RECHTS {RIGHT}

ENTF oder ENTFERNEN|{DEL} oder {DELETE}
ENDE {END}

ENTER {ENTER}

ESC {ESC}

HILFE {HELP}

HOME {HOME}

EINFG oder EINFUGEN

{INS} oder {INSERT}

NUM LOCK {NUMLOCK?}
BILD RUNTER {PGDN}
BILD HOCH {PGUP}
DRUCK {PRTSC}
SCROLL LOCK {SCROLLLOCK}
TAB {TAB}

F1 {F1}

F2 {F2}

F3 {F3}

F4 {F4}

F5 {F5}

F6 {F6}

F7 {F7}

F8 {F8}

F9 {F9}

F10 {F10}

F11 {F11}

F12 {F12}

F13 {F13}

F14 {F14}

F15 {F15}

F16 {F16}
Ziffernblock + {ADD}
Ziffernblock - {SUBTRACT}
Ziffernblock * {MULTIPLY}
Ziffernblock / {DIVIDE}

Sie kénnen Tastenkombinationen mit der Taste UMSCHALT, STRG oder ALT angeben, indem Sie vor

dem normalen Tasten-Code einen oder mehrere der folgenden Codes angeben:

Taste Code
UMSCHALT|+

FS-FlightControl Handbuch: https://www.fs-flightcontrol.com/de/handbuch/
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Code

AN

Taste
STRG
ALT

)
“©

Wenn die Tasten UMSCHALT, STRG oder ALT gleichzeitig mit anderen Tasten gedruckt werden
mussen, schlieBen Sie die Codes fur die Tasten in Klammern ein. Wenn zum Beispiel die Taste
UMSCHALT gleichzeitig mit den Tasten E und C gedrickt werden soll, geben Sie +(EC) an. Um
festzulegen, dass die Taste UMSCHALT wahrend E gedrlckt gehalten werden und danach ein C folgen
soll, ohne die Taste UMSCHALT, verwenden Sie +EC.

Tastenwiederholungen kénnen Sie in der Form {Taste Anzahl} angeben. Das Leerzeichen
zwischen Taste und Anzah'l ist dabei zwingend erforderlich. {LEFT 42} wird zum Beispiel als 42-
maliges Dricken der Taste CURSOR LINKS interpretiert, {h 10} als 10-maliges Drucken der Taste H.

Anhang: Mogliche Platzhalter in der HTML-Vorlage

Folgende Platzhalter kdnnen in der HTML-Vorlage verwendet werden:

Platzhalter

Beschreibung

{airport_departure}

Abflugflughafen wie angegeben.

{airport_arrival}

Ankunftsflughafen wie angegeben.

{call_sign} Rufzeichen wie angegeben.
{aircraft} Fluggeratename vom Flugsimulator oder wie angegeben.
{latitude} Breitengrad des Fluggerats.
{longitude} Langengrad des Fluggerats.

{current_state}

Aktueller Status des Fluggerats: Kann entweder Parking, Taxi oder In
Flight sein.

{remaining_distance}

Verbleibende Entfernung zum Ankunftsflughafen.

{eta}

Voraussichtliche Ankunftszeit am Ankunftsflughafen.

{altitude_msl}

Flughdhe Uber Meeresspiegel (MSL.

{altitude_agl}

Flughdéhe Gber Grund (AGL).

{airspeed _indicated}

Angezeigte Fluggeschwindigkeit (IAS).

{airspeed_true}

Wahre Fluggeschwindigkeit (TAS).

{outside_temperature}

AuBentemperatur.
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